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Vtipy
Maminka přijde domů 

a zeptá se Pepíčka: 
„Pepíčku, proč jíš ty 

peníze?“ „Vždyť jsi mi je 
dala na oběd.“

Maminka jde s Pepíčkem poprvé do 
zoo. Od první chvíle, kdy tam vejdou, 
Pepíček nadšeně výská: "Jéé, opička, 

mamí, koukej, opička!" "Ticho, 
Pepíčku, to je teprve paní pokladní!"

„Pepíčku, skloňuj slovo 
chléb." „Kdo, co? - Chléb." 

„S kým, s čím? - Se 
salámem." „Komu, čemu? 

- Mně."
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Memes
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Rozhovor
S Grafikem Časopisu

Jak dlouho ti trvá udělat
časopis?

Co používáš na vytvoření 
časopisu?

Můžu to udělat i já?

Kdy děláš časopis?

Hmm? Asi tak 7 hodin?

Já používám program Canva, ale je určitě 
více dobrých programů. 

Samozřejmě jenom potřebujete trpělivost.

Každý 2. týden (pátek, 
sobota, neděle)
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Šifry
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kul
avlha

toeprýn
ěvsúm

Hádanky
Můžeš mne uchopit svou levou 

rukou. Pravou to ale nikdy 
nedokážeš. Kdo jsem?

Ve dne malá jako myš, v noci 
všechno přerostu, když mě vidíš, 

nevidíš.

Co se vyskytuje jednou 
v minutě, dvakrát v 

každém momentě, ale 
ani jednou v roce?



 

Názory
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Upravovat si postel je stejně na nic
Ano / Ne

Unpopular Opinions

Jablkový Džus / Pomerančový 
Džus

Matematika / Český Jazyk

Makové buchty / Tvarohové 
buchty



Hry
Rogue legacy 2
Rogue legacy 2 je o 
tom že si vyberete 
postavu která má 

ability a pak jdete do 
opuštěné vily. Tam 

zneškodňujete 
monstra a když 
zahynete tak si 
vybíráte novou 

postavu s jinýma 
abilitama

Undertale
 Ve hře ovládáte dítě a pomocí něho procházíte 

svět. Jedna z hlavních zajímavostí na Undertale je 
bojový systém ve stylu bullet hell. (Jste v malém 

čtverci, pohybujete se a snažíte se vyhýbat 
soupeřovým střelám). Vždy když přijde na váš 

tah, můžete na něj zaútočit, interagovat, použít 
předmět a nebo se pokusit o odpuštění, čímž by 

byl souboj u konce bez zabíjeni soupeře. Při 
běžném útočení musíte se soupeři bojovat, až 
zemře, dostanete EXP (akronym pro execution 

points = popravní body) a zlato. Když hráč nasbírá 
dost EXP, jeho LOVE (akronym pro level of 

violence = úroveň násilí) se zvýší. Při soubojích s 
vámi nepřítel vždy vede dialog, díky čemuž 

můžete přijít na to, jak s ním správně 
interagovat. Po několika správně zvolených 

činnostech v sekci interakce je vám umožněno 
zvolit možnost "odpustit", čímž dosáhnete 
ukončení souboje aniž byste soupeře zabili.6

https://cs.wikipedia.org/wiki/Akronym


Řešení
Ze strany 4

Luk
Hlava

Netopýr
úsměv

Hádanky

Pravá ruka

Tma

Písmeno „M“
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Konec
Snad se vám tento díl líbil!

Naučíme vás Korejské 
slovo

Ahoj / 안녕 / annyeong / 
aňjong




